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QUICK BUZZ - a language-learning game — is available in English, Spanish, French, Italian and
German. The German version is slightly different in that it contains only picture cards and no
text cards.

Existen cinco versiones del juego QUICK BUZZ: en inglés, en espafiol, en francés, en italiano
y en aleman. La version para el aleman es ligeramente diferente de las otras, porque contiene
solo cartas ilustradas y no tiene ninguna carta con palabras.

QUICK BUZZ est disponible en cing langues : anglais, espagnol, francais, italien et allemand.
A la différence des autres éditions, la version allemande ne comporte pas de cartes-textes,
mais uniquement des cartes-images.

Sono disponibili cinque versioni del gioco QUICK BUZZ: per 'inglese, lo spagnolo, il francese,
I’italiano e il tedesco. La versione per il tedesco € leggermente diversa dalle altre, perché
contiene solo carte illustrate e non carte con parole.

Gra QUICK BUZZ wystepuje w pieciu wersjach jezykowych: angielskiej, hiszpanskiej, francuskiej,
wioskiej oraz niemieckiej. Wersja niemiecka rézni sie nieco od innych wersji — zawiera tylko karty
obrazkowe, nie zawiera natomiast kart tekstowych.

Wrpa QUICK BUZZ npepnaraetca Ha aHIMIUMACKOM, UCMAHCKOM, (PpaHLYy3CKOM, UTarbAHCKOM 1
HeMeLKOM A3blkax. HeMeLkas Bepcusa HEMHOIO OTNMYAETCA OT APYrUX U3AAHWIA, TaK Kak COAepXUT
TOMbKO KapTbl C M306pa>keHNEM 1 HE COAEP>KUT TEKCTOBbIX KapT.

QUICK BUZZ oyunu, bes ayri dil tiiriinde temin edilmektedir: ingilizce, ispanyolca, Fransizca,
italyanca ve Almanca. Almanca oyun tiirii diger tiirlerden biraz farklidir; onda sadece resim
kartlari bulunur, metin kartlari yoktur.
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HOW TO PLAY
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THE IDEA BEHIND THE GAME
What does the picture on each card represent?
What’s the right word for it in the language
the game is being played in? If you know the
answer, hit the bell to win the card. In the
English, Spanish, French or Italian versions,
an advanced variation can be played using
only the text side of the cards. Here, the first
person to guess the German equivalent of the
word rings the bell and tells the others what
the German word is. The winner of the game
is the player who collects the most cards.

CONTENTS

B 250 playing cards

m 1 bell

B Game instructions and vocabulary list

PREPARATION AND
GETTING STARTED

BEGINNERS’ VARIATION:
USING THE PICTURE CARDS
(Level A1)

German | English | Spanish
French | Italian

Put the bell in the middle of the table — pref-
erably with something underneath it so that it
doesn’t scratch the table when the game gets
really lively. Place the cards on the table with
the pictures facing up. During the game, the
stack of cards passes in a clockwise direction
from one player to the next each time a card
has been played. This gives everyone the op-
portunity to look at the pictures ‘the right way
up’ when it’s their turn to show the next card.

The starting player takes the uppermost card
and places it next to the stack. The picture
now visible on top of the pile of cards is the
starting point for the game. As soon as you
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know what word the picture represents, hit
the bell with the palm of your hand and tell

the other players what the word is. If it’s the
correct word, you win that card and keep it.
If it’s the wrong word, the card is given to the
player with the fewest cards. If two or more
players have the same number of cards, then
the card is put back into the pile.

TIP Sometimes, the solution to the picture on
the card is not immediately obvious. In such
cases, the ‘type of word’ or ‘subject category’
will provide a helping hint. See ‘Useful Infor-
mation’ on pages 3-4.

PLAYING FOR TIME

If a player rings the bell just to gain time while
trying to guess the word, another player is
permitted to cover the card with his hand after
about 3 seconds. If the player who rang the
bell is unable to give the right answer, he has
to skip the next round, and the card is put
back into the stack.

ADVANCED VARIATION:
USING THE TEXT CARDS
(Level A2/B1)

English | Spanish | French
Italian only

The advanced version is played like the

beginners’ variation except that the cards are
placed on the table with the text side facing
up and the players have to guess the German
equivalent of the word in the coloured bubble.

END OF THE GAME

Before beginning the game, the players decide
how many rounds they want to play. Each
round ends when a player has won five
cards. Each player holds on to the cards that
he has won, and the rest of the cards are

reshuffled for the next round. When the last
round has finished, the winner is the player
who has won the most cards.

DIFFERENT LANGUAGE LEVELS

If the players have different language
levels, the following variations can increase
the shared learning effect and help to ‘level
the playing field’. The players decide whether
to play with picture cards or text cards. They
then select 30 cards at random from the stack.
The players look at these cards together
and ‘learn’ 10 of them before shuffling them

USEFUL INFORMATION

The ‘solution word’ for each card is given on
the back of the card in the upper left corner.

The cards are divided into 5 subject categories,
indicated by the colour of the word bubble:

Green At home

Orange Out and about

Blue Describing the world

Purple Eating, drinking and clothing

Turquoise People

The numbers on the cards correspond to the
numbers on the vocabulary list, where you

back into the 20 other cards. This pack of
30 cards is then used for the game. The game
is played and ends the same way as the be-
ginners’ version, but after each round, 10 new
cards can be added to the pack to increase
the pool of words.

NOTE The number of cards that the players

are allowed to ‘learn’ before the game gets un-
derway can be varied. Also, the players should
decide roughly how much time they can spend
studying the cards in advance.

can check the phonetics for each word and
see what that word is in the other languages.

Picture cards with a dividing line between the
two images indicate that opposites are in-
volved (for example: strong/weak, light/heavy,
etc.). In such cases, the larger picture is the
one that has to be guessed.

On the text cards, the words inside the coloured
word bubble are the words that need to be
guessed. The grey bubbles underneath contain
some of the following grammatical information:

ENGLISH SPANISH FRENCH ITALIAN
NOUNS Plural form Plural form with Plural form with Plural form with
without an article | the definite article | the definite article | the definite article
1st person singu- | 1st person singu- | 1st person singu-
VERBS Simple past, lar in the present lar in the present lar in the present
past participle tense and the tense and the tense and the
pretérito indefinido | passé composé passato prossimo
ADJECTIVES Comparatlve_ Feminine form Feminine form Feminine form
and superlative
. Comparative . Comparative
ADVERBS Comparatlvg and absolute Comparatlve anq and absolute
and superlative . relative superlative .
superlative superlative
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If the solution is a noun, the word is always
given in the singular form — otherwise the
abbreviation ‘pl.” appears next to the word to
indicate that the plural form is required. With
the exception of the English version of the
game, the solution always includes the definite
article. The players can decide whether the
article should be part of the correct answer

in order to win the card.

Some words can have several different mean-
ings. In such cases, the card will give the most

common solution. However, the players them-
selves can decide whether to accept or reject
the word offered by a player even if it is not the
actual solution given on the card.

Each of the five versions of Quick Buzz comes
with a vocabulary list. Numbers 1 to 250

are identical in all five languages. Numbers
251 to 500 appear only in the English, Spanish,
French or Italian versions of the game.
Numbers 501 to 750 are found only in the
German version.

INSTRUCCIONES DE JUEGO

LA IDEA DEL JUEGO

¢ Qué palabra representa la imagen de la car-
ta? ¢Cual es la voz justa? Quien lo sabe, le da
a la campana y gana la carta. La variante para
los avanzados (solo disponible para el inglés,
el espanol, el francés y el italiano) se juega
con las cartas que contienen palabras. El pri-
mer jugador que sabe la palabra alemana para
la voz en la carta, la toma. Gana el jugador
que consigue el mayor numero de cartas.

MATERIAL PARA EL JUEGO

B 250 cartas para jugar

® 1 campana

B [nstrucciones de juego con lista
de palabras

PREPARACION E INICIO
DEL JUEGO

VARIANTE PARA PRINCIPIANTES:
JUEGO CON LAS CARTAS ILUS-
TRADAS (Nivel A1)

Aleman | Inglés | Espafol

Francés | ltaliano

Colocar la campana en el centro de la mesa,
preferentemente encima de un cubremesa
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apropiado para no arafar la mesa en caso de
que el juego sea muy animado. Poner las car-
tas encima de la mesa con las imagenes hacia
arriba. Los jugadores van cogiendo las cartas
del mazo que esta en el centro de la mesa en el
sentido de las agujas del reloj. De esta manera,
el jugador al que le toca descubrir la carta tiene
la ocasion de ver la ilustracién correctamente.

El jugador que empieza coloca la carta que
esta encima del mazo al lado de este. Se
juega ahora con la carta que esta descubier-
ta encima del mazo. Quien sabe la palabra
correspondiente a la imagen, pulsa la cam-
pana con la palma de la mano y comunica

su respuesta al resto de los jugadores. Si la
respuesta es correcta, el jugador gana la
carta y se la queda. Si la respuesta es falsa,
pasa la carta al jugador que ha ganado el me-
nor numero de cartas. En caso de que varios
jugadores tengan el mismo ndmero de cartas,
la carta se queda en el juego y se mezcla en el
mazo de encima de la mesa. A continuacién,
continda el siguiente jugador descubriendo
una carta del mazo.

SUGERENCIA A veces no esta muy claro

qué palabra representa la imagen de la carta.

En este caso puede ser util fijarse en la categoria
gramatical o el ambito tematico. Vea también las
"Sugerencias de la redaccion" en las paginas 5-6.

S| SE PULSA LA CAMPANA
ANTES DE TIEMPO

Si un jugador pulsa la campana solo para ganar
tiempo para mirar la carta, otro jugador tapara
la carta con la mano al cabo de 3 segundos.

Si el jugador no puede dar ninguna respuesta
correcta, debera hacer una pausa durante una
ronda y no podra adivinar la siguiente carta
descubierta. A continuacién se procede como
si el jugador hubiera dado una respuesta falsa y
la carta que no ha sido adivinada es entregada
a otro jugador o devuelta al mazo, como se ha
descrito mas arriba.

VARIANTE PARA AVANZADOS:
JUEGO CON LAS CARTAS QUE
CONTIENEN TEXTO (Nivel A2/B1)
Solo Inglés | Espafiol | Frances
[taliano

Se juega como en la variante para los principian-
tes. La diferencia es que se colocan las cartas
encima de la mesa con las palabras hacia arri-
bay los jugadores tienen que saber las palabras
alemanas correspondientes a las voces.

FIN DEL JUEGO
Los jugadores establecen al principio
del juego cuantas rondas quieren jugar.

SUGERENCIAS DE LA REDACCION

La "solucién" a las palabras buscadas de una
carta esta en el dorso, arriba a la izquierda.
Las cartas estan divididas en 5 ambitos te-
maticos que pueden reconocerse por el color
del bocadillo:

Verde En casa
Naranja Fuera de casa
Azul Describir el mundo

Una ronda termina cuando un jugador

ha ganado cinco cartas. Los jugadores
conservan las cartas que han ganado. El resto
de las cartas vuelve a barajarse y se juega

la siguiente ronda. Vence el jugador que ha
podido ganar la mayor parte de cartas dentro
del numero de rondas pactado al principio.

DIFERENTES NIVELES

DE LENGUA

En caso de que los jugadores tengan
diferentes niveles de conocimientos, la
siguiente variante del juego les permite a
todos aprender y tener mas posibilidades
de ganar. Los jugadores deciden si quieren
jugar con las cartas ilustradas o con las
cartas con palabras. Los jugadores escogen
30 cartas cualquiera del mazo. Los jugado-
res miran y "aprenden" juntos 10 de estas
30 cartas. Estas 10 cartas se mezclan lue-
go entre las 20 restantes. Empieza el juego
con este mazo de 30 cartas. El desarrollo y
el final del juego es el mismo que la variante
para principiantes. En cada nueva ronda
pueden afiadirse 10 nuevas cartas, de mane-
ra que se puede ir ampliando el vocabulario
sistematicamente.

NOTA El nimero de cartas que pueden

ser "aprendidas" de antemano puede variar.
Ademads, los jugadores deberian establecer un
tiempo aproximado para la memorizacion de
las imagenes y las palabras.

Lila Comida, bebidas y ropa
Turquesa Las personas

Los niumeros de las cartas se corresponden
con el nimero en la lista de palabras. En
esta lista puede verse la transcripcion fonética
de las voces o bien cémo se dice una palabra
en otros idiomas.
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En las cartas ilustradas que contienen dos
imagenes separadas por una linea, se hace
referencia a contrarios (p. ej. fuerte/débil, li-
gero/pesado, etc.). En este caso hay que decir

la palabra que se refiere al dibujo mas grande.

En las cartas con texto siempre se pregunta
por la pregunta en el bocadillo de colores,
mientras que en el bocadillo gris de abajo
pueden verse las siguientes informaciones:

INGLES ESPANOL FRANCES ITALIANO
SUSTAN- Plural sin articulo Plural con el Plural con el Plural con el
TIVOS articulo definido articulo definido articulo definido
1 persona singu- 12 persona 12 persona
VERBOS Simple Pgsj, lar del presente y singular del singular del
Past Participle P . presente y del presente y del
pretérito indefinido B} . .
passé composé passato prossimo
ADJETIVOS Comparat_lvo Forma femenina Forma femenina Forma femenina
y superlativo
Comparativo Comparativo y su- | Comparativo y Comparativo y su-
ADVERBIOS K R . . .
y superlativo perlativo absoluto | superlativo relativo | perlativo absoluto

Para los sustantivos la solucion en la carta
siempre esté en singular. En caso de excep-
cién se encuentra la abreviacion "PL." para el
plural detras de la solucién. Ademas, siempre
se indica el articulo (excepto en la versiéon
para el inglés). Los jugadores deciden si hay
que decir el articulo correcto de cada voz
para poder ganar la carta.

Puede pasar que una voz tenga mas de un
significado. El significado mas comun es el
que se indica en las soluciones. Los jugadores

I I REGLE DU JEU

PRINCIPE DU JEU

Quel mot la carte-image illustre-t-elle ? Quel est
le mot de vocabulaire correspondant ? Le joueur,
qui a la réponse, tape sur le buzzer et remporte
la carte. La variante niveau avancé (éditions
anglaise, espagnole, francaise et italienne
uniguement) se joue avec les cartes-textes. Le
premier joueur a connaitre le mot allemand cor-
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deciden si pueden dejar por buena una
solucién que, aunque sea correcta, no
esta en las soluciones.

En cada una de las cinco versiones de Quick
Buzz se incluye una lista de palabras. Las
palabras 1 hasta 250 son idénticas en todas
las cinco versiones. Las palabras 251 hasta
500 solo aparecen en las ediciones para el
inglés, el espafiol, el francés y el italiano.

Las palabras 501 hasta 750 solo estan en la
versién alemana.

respondant au mot de vocabulaire, qui figure sur
la carte, remporte cette derniére. Le vainqueur
est le joueur qui détient le plus de cartes.

CONTENU DU JEU

B 250 cartes

B 1 buzzer

B Régle du jeu + liste de vocabulaire

PREPARATION ET DEBUT DU JEU

VARIANTE NIVEAU DEBUTANT :
JEU AVEC LES CARTES-IMAGES
(Niveau A1)

Versions allemande | anglaise
espagnole | francgaise | italienne

Placer le buzzer au centre de la table — protéger
cette derniére pour éviter qu’elle ne soit endom-
magée dans le feu de 'action. Mettre également
le paquet de cartes (illustrations vers le haut)

sur la table. Le jeu se déroule dans le sens des
aiguilles d’'une montre. Le joueur, dont c’est le
tour de dévoiler une carte, oriente le paquet de
maniére a voir I'illustration dans le bon sens.

Le premier joueur prend la carte, qui se trouve
sur le dessus du paquet, et la dépose a cété de
ce dernier. Tout se joue a présent autour de la
carte du paquet qui vient d’étre dévoilée. Celui
qui connait le mot de vocabulaire correspondant
a l'illustration, tape sur le buzzer et communique
sa réponse aux autres joueurs. S’il a la bonne
réponse, il remporte la carte et la garde. S’il n’a
pas la bonne réponse, la carte revient au joueur
détenant le moins de cartes. S'il y a plusieurs
joueurs dans ce cas, la carte reste dans le jeu et
est remise dans le paquet. C’est maintenant au
joueur suivant de dévoiler une autre carte.

BON A SAVOIR 1l n'est pas rare que
lillustration de la carte-image ne suffise pas

a retrouver le mot recherché. La nature de

ce mot ainsi que la thématique apportent de
précieuses indications dans une telle situation.
Reportez-vous également a la rubrique « Le
mot de I’éditeur » (pages 8-9).

UN JOUEUR TAPE SUR LE
BUZZER ALORS QU’IL N’A PAS
LA BONNE REPONSE

Il peut arriver qu’un joueur tape sur le buzzer
non parce qu’il connait la réponse, mais dans
le seul but de pouvoir regarder la carte plus

longtemps. Dans ce cas, un autre joueur
intervient au bout d’environ trois secondes en
masquant la carte d’une main. Si le joueur, qui
a tapé sur le buzzer, n’est alors pas en mesure
de donner la bonne réponse, il doit passer

un tour. Et la carte, dont le mot recherché n’a
pas été découvert, est considérée comme

une carte ayant donné lieu & une mauvaise
réponse (cf. plus haut).

VARIANTE NIVEAU AVANCE :
JEU AVEC LES CARTES-TEXTES
(Niveau A2/B1)

Versions anglaise | espagnole
francaise | italienne

Le jeu se déroule de la méme maniere que
pour la variante niveau débutant a cette diffé-
rence pres que, les cartes-textes ayant été
placées textes vers le haut sur la table, les
joueurs doivent retrouver les mots allemands
correspondant aux mots de vocabulaire qui
figurent sur ces derniéres.

FIN DU JEU

Avant de commencer a jouer, les joueurs se
mettent d’accord sur un nombre de manches.
Une manche est terminée dés qu’un joueur
détient cinq cartes. Les joueurs conservent les
cartes qu’ils remportent a chaque manche ;
battre les cartes qui restent, avant de commen-
cer une nouvelle manche. A I'issue du nombre
de manches fixé au préalable, le vainqueur est
le joueur qui détient le plus de cartes.

LES JOUEURS N’ONT PAS TOUS
LE MEME NIVEAU DE LANGUE

La variante suivante de Quick Buzz en accroit
le potentiel pédagogique et rétablit I'égalité
des chances entre des joueurs n’ayant pas
tous le méme niveau de langue : en premier
lieu, les joueurs se mettent d’accord pour savoir
s’ils vont jouer avec les cartes-images ou avec
les cartes-textes. lls choisissent au hasard

30 cartes dans le paquet. lls en regardent
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10 ensemble et les mémorisent avant de les

mélanger avec les 20 autres. C’est avec ce
paquet de 30 cartes qu'’ils jouent. Pour le dérou-
lement et la fin du jeu, se reporter a la variante
niveau débutant. On peut rajouter 10 nouvelles
cartes a chaque manche afin que les joueurs
acquierent davantage de vocabulaire.

LE MOT DE L’EDITEUR

La « solution », c’est-a-dire le mot de vocabu-

laire recherché, se trouve au verso de chaque
carte, en haut a gauche.

Les cartes sont réparties en 5 thématiques,
que I'on reconnait a la couleur de la bulle :

Vert A la maison

Orange En route

Bleu Décrire le monde

Violet Nourriture, boissons et vétements

Turquoise L’étre humain

Les numéros des cartes correspondent aux
numéros de la liste de vocabulaire. On se

reportera a cette derniére pour savoir comment

REMARQUE Le nombre de cartes mémo-
risées au préalable par les joueurs peut varier.
Les joueurs doivent en outre se mettre d’accord
sur le temps imparti pour mémoriser illustra-
tions ou mots de vocabulaire.

se prononce un mot (grace a la transcription
phonétique) ou bien comment se dit ce mot
dans une autre langue.

Lorsqu’une carte-image comporte deux illus-
trations séparées par une ligne, on a affaire

a des contraires (par exemple : fort/faible,
léger/lourd etc.). La plus grande des deux
illustrations correspond au mot recherché.

Le mot figurant dans la bulle de couleur
d’une carte-texte correspond au mot recher-
ché ; la bulle grise située en dessous contient
des indications grammaticales (cf. tableau
ci-apres) :

ANGLAIS ESPAGNOL FRANCAIS ITALIEN
. . Pluriel précédé Pluriel précédé Pluriel précédé
NOMS | Pluriel sans article | 4o |:orticle défini | de Particle défini | de Particle défini
1¢ personne 1¢ personne 1¢ personne
VERBES Simple Past, du singulier du du singulier du du singulier du
Past Participle présent et du présent et du présent et du
pretérito indefinido | passé composé passato prossimo
ADJECTIFS | Comparatif Féminin Féminin Féminin
et superlatif
ADVERBES Comparatif Comparatif et Comparatif Comparatif et
et superlatif superlatif absolu et superlatif relatif | superlatif absolu

Lorsque le mot recherché est un substantif,
la solution figurant au verso de la carte est
toujours indiquée au singulier sauf s’il s’agit
d’une exception. Dans ce cas, la solution est
suivie de I'abréviation « Pl. » (pour pluriel).
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L’article défini est par ailleurs toujours
indiqué (sauf dans la version anglaise). Les
joueurs peuvent décider que pour remporter
une carte, il faut donner comme réponse

le substantif précédé de I'article défini.

Il arrive qu’un mot de vocabulaire ait
plusieurs sens. Dans ce cas, la solution
correspond au sens le plus courant du mot
recherché. Cela étant, les joueurs peuvent
considérer qu’une réponse donnée par un
joueur est correcte méme si elle ne corres-
pond pas a la solution figurant au verso

de la carte.

I I REGOLE DEL GIOCO

SCOPO DEL GIOCO

Che parola rappresenta I'immagine sulla
carta? Qual ¢ il vocabolo giusto? Chi lo sa,
schiaccia il pulsante e conquista la carta. La
variante per progrediti (disponibile solo per
I’inglese, lo spagnolo, il francese e I'italiano)
si gioca con le altre carte (quelle con le paro-
le). Chi sa per primo la parola tedesca corri-
spondente al vocabolo stampato sulla carta,
conquista la carta. Vince il giocatore

che conquista piu carte.

MATERIALE DA GIOCO

B 250 carte da gioco

B 1 pulsante

B Regole del gioco e lista dei vocaboli

PREPARAZIONE E
INIZIO DEL GIOCO

VARIANTE PER PRINCIPIANTI:
GIOCO CON LE CARTE ILLUSTRATE
(Livello A1)

Tedesco | Inglese | Spagnolo
Francese | Italiano

Posizionare il pulsante al centro del tavolo,
possibilmente su un copritavolo idoneo, in
modo che nella foga del gioco la superficie del
tavolo non si graffi. Mettere le carte sul tavolo
con la figura rivolta verso I'alto. Durante il
gioco il mazzo di carte si sposta da giocatore

La liste de vocabulaire figure dans les cinq
versions de Quick Buzz. Les mots de voca-
bulaire de 1 a 250 sont identiques dans les
cing versions, les mots de vocabulaire de

251 a 500 ne figurent que dans les versions
anglaise, francaise, espagnole et italienne, les
mots de vocabulaire de 501 a 750 que dans
I’édition allemande.

a giocatore in senso orario. In questo modo
il giocatore che deve scoprire la carta pud
vederla nel verso giusto.

Il giocatore che inizia toglie la prima carta

dal mazzo e la appoggia accanto. Si gioca
ora con la carta che rimane scoperta in cima
al mazzo. Chi sa la parola corrispondente
al’limmagine, preme il pulsante con il palmo
della mano e comunica la sua risposta agli altri
giocatori. Se la risposta & giusta, conquista
la carta. Se la risposta é sbagliata, passa la
carta al giocatore che ha conquistato il minor
numero di carte. Se ci sono piu giocatori

con lo lo stesso numero di carte, la carta in
questione viene rimessa in mezzo al mazzo.
Successivamente tocca a un altro giocatore
scoprire la prossima carta.

SUGGERIMENTO Non sempre é chiaro
quale parola sia rappresentata dall’immagine.

In questo caso puo essere utile osservare la ca-
tegoria grammaticale o 'ambito tematico. Vedi
anche la “nota redazionale” alle pagg. 10-11.

SE SI PREME IL PULSANTE

A VUOTO

Se un giocatore preme il pulsante solo per
guadagnare tempo e guardare la carta, dopo
circa 3 secondi un altro giocatore copre la
carta con la mano. Se ora il primo giocatore
non sa dare la risposta giusta, deve fermarsi
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per un turno e non puo provare a indovinare
la prossima carta. Si procede poi come se il
giocatore avesse dato una risposta sbagliata
e la carta che non é stata indovinata viene
data a un altro giocatore o rimessa in mezzo
al mazzo, come descritto sopra.

VARIANTE PER PROGREDITI:
GIOCO CON LE CARTE
CONTENENTI LE PAROLE
(Livello A2/B1)

Solo Inglese | Spagnolo
Francese | ltaliano

Si gioca come nella variante per principianti, a
parte il fatto che le carte devono essere messe
sul tavolo con la parola rivolta verso P’alto

e i giocatori devono dire la parola tedesca
corrispondente ai vocaboli.

CONCLUSIONE DEL GIOCO

| giocatori stabiliscono all’inizio quante
manche giocare. Una manche é conclusa
quando un giocatore ha conquistato cinque
carte. | giocatori mantengono le carte che
hanno conquistato, mentre le altre vengono

NOTA REDAZIONALE

La “soluzione” per la parola cercata si trova
sul retro della carta, in alto a sinistra.

Le carte sono suddivise in 5 ambiti tematici,
riconoscibili dal colore della nuvoletta:

Verde A casa

Arancione In giro

Blu Descrivere il mondo
Viola Alimentazione, bevande

e abbigliamento
Turchese L’'uomo

| numeri sulle carte corrispondono ai
numeri nella lista dei vocaboli. Li si puo
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mescolate di nuovo per giocare una nuova
manche. Vince il giocatore che conquista il
maggior numero di carte nel numero di man-
che stabilito.

LIVELLI LINGUISTICI DIVERSI

Se i giocatori hanno differenti livelli di co-
noscenza della lingua, la seguente variante
del gioco consente a tutti di imparare di piu
e di avere le stesse chance. | giocatori deci-
dono se giocare con le carte illustrate o con le
carte con le parole. Quindi si scelgono 30 car-
te a piacere dal mazzo. | giocatori osservano
e “imparano” insieme 10 di queste carte;
quindi le rimescolano alle 20 carte rimanen-
ti. Ora si gioca con questo mazzo da 30 carte.
Lo svolgimento e la conclusione del gioco
corrispondono alla variante per i principianti.
A ogni nuova manche si possono aggiungere
10 carte nuove, in modo da ampliare il lessico
in modo sistematico.

NOTA Il numero di carte da “imparare” pud
variare. Inoltre i giocatori dovrebbero stabilire
un tempo approssimativo per la memorizzazio-
ne delle immagini e dei vocaboli.

anche controllare la trascrizione fonetica
dei vocaboli o come si dice una parola in
un’altra lingua.

Nelle carte illustrate contenenti due immagini
divise da un trattino si fa riferimento a contrari
(per es. forte/debole, leggero/pesante ecc.). In
questi casi si deve dire la parola riferita all'im-

magine piu grande.

Nelle carte con le parole & sempre richiesta
la parola nella nuvoletta colorata, mentre
nella nuvoletta grigia in basso si trovano le
seguenti informazioni grammaticali:

INGLESE SPAGNOLO FRANCESE ITALIANO
Plurale senza Plurale, preceduto | Plurale, preceduto | Plurale, preceduto
SOSTANTIVI ) dall’articolo dall’articolo dall’articolo
articolo - P o
determinativo determinativo determinativo
12 persona 12 persona 12 persona
VERBI Simple Past, singolare del singolare del singolare del
Past Participle presente e del presente e del presente e del
pretérito indefinido | passé composé passato prossimo
AGGETTIVI Comparat.lvo Forma femminile Forma femminile Forma femminile
e superlativo
Comparativo Comparativo e su- | Comparativo e Comparativo e su-
AVVERBI . f . . .
e superlativo perlativo assoluto | superlativo relativo | perlativo assoluto

Per i sostantivi la soluzione sulla carta &
sempre al singolare; in caso di eccezioni si
trova I'abbreviazione “Pl.” per “Plural” (plu-
rale) accanto alla soluzione. Inoltre € sempre
indicato anche I'articolo (a parte nell’inglese).
Sta ai giocatori decidere se si deve dire anche
I’articolo giusto per conquistare una carta.

Puo succedere che un vocabolo abbia piu
significati. Quello indicato nella soluzione
¢ il significato piu comune. Sta ai giocatori

INSTRUKCJA DO GRY
] J

KONCEPCJA GRY

Jakie stowo przedstawia obrazek na karcie?
Jak brzmi odpowiednik danego wyrazu? Kto
zna odpowiedz, uderza w dzwonek i wygry-
wa karte. W wersji angielskiej, hiszpanskiej,
francuskiej i wtoskiej gra sie kartami tek-
stowymi. Kto pierwszy odgadnie niemiecki
odpowiednik stéwka na karcie, ten wygrywa
runde. Wygrywa gracz, ktéry zbierze najwie-
cej kart.

ZAWARTOSC ZESTAWU DO GRY
m 250 kart do gry

B 1 dzwonek

B Instrukcja do gry z lista stéwek

decidere se considerare valide anche risposte
che, pur non essendo indicate come soluzioni,
possono essere giuste.

In tutte e cinque le versioni di Quick Buzz si tro-
va una lista di vocaboli. | vocaboli dall’1 al 250
sono identici in tutte e cinque le versioni, i voca-
boli dal 251 al 500 si trovano solo nella versione
per I'inglese, per lo spagnolo, per il francese o
per litaliano, i vocaboli dal 501 al 750 si trovano
solo nella versione per il tedesco.

PRZYGOTOWANIE
| ROZPOCZECIE GRY

WARIANT DLA POCZATKUJACYCH:
GRA KARTAMI OBRAZKOWYMI
(Poziom A1)

niemiecki | angielski | hiszpanski
francuski | wihoski

Ustaw dzwonek na $rodku stotu — najlepiej

na odpowiedniej podkfadce, aby podczas
intensywnych gier nie zarysowac blatu. Pot6z
karty na stole motywem obrazkowym do gory.
Podczas gry stos kart wedruje od jednego gra-
cza do drugiego zgodnie z ruchem wskazéwek
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zegara. Gracz, ktéry w danej kolejce odkrywa
karte, ma tym samym okazje obejrze¢ obrazek
W prawidtowym potozeniu”.

Gracz, ktéry rozpoczyna gre, bierze karte znaj-
dujaca sie na samej gorze i ktadzie obok stosu.
Najwazniejsza jest odkryta karta znajdujaca

sie na stosie. Ten z graczy, ktory zna stéwko
opisujace przedstawiony obrazek, pfaska dtonia
uderza w dzwonek i moéwi je na gtos. Jezeli
odgadt, wygrywa karte i zatrzymuije ja. Jezeli
nie odgadl, daje karte graczowi, ktéry do tej
pory zgromadzit najmniej kart. Jezeli kilku gra-
czy ma te sama liczbe kart, karta pozostaje w
grze i zostaje wmieszana do stosu. Nastepnie
kolejny gracz odkrywa karte.

WSKAZOWKA Czesto trudno jednoznacz-
nie stwierdzi¢, jakie stowo przedstawia obrazek.
W takiej sytuacji pomaga spojrzenie na czes¢
mowy lub kategorie tematyczng. Zobacz tez
,Wskazéwki redakcyjne” na stronach 12—13.

NIEPOTRZEBNE DZWONIENIE
Jezeli gracz zadzwoni tylko po to, aby zyska¢
czas na obejrzenie karty, inny gracz po ok.

3 sekundach zakrywa karte dtonia. Jezeli
gracz nie poda prawidtowej odpowiedzi, nie
moze zgadywac nastepnej odkrytej karty. Z
nieodgadnieta karta postepuje sie tak, jak w
przypadku karty, na ktéra udzielono nieprawi-
dtowej odpowiedzi. Sposdb postepowania tak,
jak opisano powyze;j.

WARIANT DLA
ZAAWANSOWANYCH:

GRA KARTAMI TEKSTOWYMI
(Poziom A2/B1)

WSKAZOWKI REDAKCYJNE

»Rozwiazanie” do szukanego wyrazu na
karcie znajduje sie zawsze na odwrocie u
gory po lewej stronie.

12 1 INSTRUKCJA DO GRY

Tylko angielski | hiszpanski
francuski | wihoski

Gra sie tak, jak w wariancie dla poczatkujacych,
z tg tylko rdznica, ze karty ktadzie sie na stole
strona tekstowa do géry, a gracze musza od-
gadnac¢ niemiecki odpowiednik danego wyrazu.

KONIEC GRY

Na poczatku gry gracze ustalaja liczbe partii.
Partia konczy sie, kiedy jeden z graczy
zgromadzi pie¢ kart. Gracze zatrzymuja
zgromadzone karty, pozostate karty zostaja
potasowane i rozgrywa sie kolejng partie.
Wygrywa gracz, ktéry w ciggu ustalonej liczby
partii zgromadzi najwiecej kart.

ROZNE POZIOMY

ZNAJOMOSCI JEZYKA

Nastepujacy wariant gry zwieksza wspolny
efekt uczenia sie i wyrownywanie szans,
kiedy gracze sa na r6znym poziomie
znajomosci jezyka: gracze ustalaja, czy

graja kartami obrazkowymi, czy tekstowymi.
Gracze wybierajg 30 dowolnych kart. Wspdlnie
ogladaja 10 kart, ,,ucza sie” ich, nastepnie
karty te zostaja potasowane z pozostatymi
dwudziestoma. Przy pomocy tych 30 kart
rozgrywa sie gre. Przebieg gry i jej zakonczenie
sg identyczne jak w wariancie dla poczatkuja-
cych. Przy kazdej kolejnej partii mozna dobierac
10 nowych kart; w ten sposéb mozna systema-
tycznie poszerzac zaséb stownictwa.

WSKAZOWKA Liczba kart, ktérych gracze
najpierw ,,uczq sie”, moze sie zmienia¢. Poza

tym gracze powinni ustali¢ czas przeznaczony na
zapamietanie obrazkéw i stéwek.

Karty podzielono 5 kategorii tematycz-
nych, ktére mozna rozpoznac po kolorze
chmurki:

Zielony W domu
Pomaranczowy W podrézy

Niebieski Opisywanie swiata
Liliowy Jedzenie, picie i odziez
Turkusowy Czltowiek

Numery na kartach odpowiadaja numerom
na liscie stowek. Mozna tam sprawdzic¢ tran-
skrypcje fonetyczna danego wyrazu lub jego
ttumaczenie w innym jezyku.

Na kartach obrazkowych, ktére maja dwa
obrazki oddzielone kreska, zasugerowano
przeciwienstwa (np. silny/staby, lekki/
ciezki etc.). Odgadnac nalezy stowo opisujace
wieksza ilustracje.

Na kartach tekstowych chodzi zawsze o sto-
wo w kolorowej chmurce; w szarej chmurce
ponizej znajduja sie nastepujace informacje
dodatkowe z zakresu gramatyki:

W przypadku rzeczownikéw rozwiazanie na
karcie zawsze jest podane w liczbie pojedyn-
czej; w przypadku wyjatkow za rozwigzaniem
stoi skrét oznaczajacy liczbe mnoga (I.mn.)
Oprécz tego obok rzeczownika zawsze stoi
rodzajnik (z wyjatkiem wersji angielskiej).
Gracze sami decyduja, czy do stéwka trzeba
podac wiasciwy rodzajnik, aby zdoby¢ karte.

Bywa, ze dane stéwko ma kilka znaczen.
Jako rozwigzanie podano najczesciej uzywane
znaczenie. O tym, czy akceptowane s3 stéwka,
ktérych nie podano jako rozwiazanie, ale ktére
mimo to sa poprawne, decyduja gracze.

Do pieciu wersji gry Quick Buzz zataczono liste
stowek. Stéwka od 1 do 250 s3 identyczne
we wszystkich pieciu wersjach, stbwka od 251
do 500 wystepuja tylko w wersji angielskiej,
hiszpanskiej, francuskiej i wioskiej, a stéwka

od 501 do 750 tylko w wersji niemieckiej.

ANGIELSKI HISZPANSKI FRANCUSKI WELOSKI
RZECZOW- |liczba mnoga | 0@ iczby mno- | forma liczby mno- | forma liczby mno-
NIKI bez rodzajnika giej z rodzajnikiem | giej z rodzajnikiem | giej z rodzajnikiem
okreslonym okreslonym okreslonym
1. osoba liczby 1. osoba liczby 1. osoba liczby
CZASOW- | simple past, pojedynczej czasu | pojedynczej czasu | pojedynczej czasu
NIKI past participle terazniejszego i terazniejszego terazniejszego
pretérito indefinido | i passé composé i passato prossimo
PRZY- stopien wyzszy i . .. .
MIOTNIKI | stopier najwyzszy forma zenska forma zenska forma zenska
PRZY- stopier wyzszy i stopien wyzszy i stopien wyzszy i stopien wyzszy i
SYOWKI stopien najwyzszy stopien najwyzszy | stopien najwyzszy | stopien najwyzszy
bezwzgledny wzgledny bezwzgledny

- PYKOBOACTBO MO UTPE

MOEA UTPbI

Kakoe crnoBo n3obpaxkeHo Ha kapTe? Kak
HasbiBaeTca ByKBa, C KOTOPOW OHO HaYMHa-
etcs? Vrpok, KOTopbIi 3HaeT OTBET, 3BOHNUT
B 3BOHOK UM BbIMrpbIBaeT KapTy. BapuaHT Ha

AHITIMNCKOM, UCMaHCKOM, paHLy3CKOM Umu
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UTanbAHCKOM A3bIKax UrpaeTcs C TeKCTo-
BbIMU KapTamMu. TOT Urpok, KTO NepBbIM
y3HaeT HeMeLKOoe 3Ha4YeHUA CrioBa Ha KapTe,
nony4aeT npaBo 6paTb KapTy C KOMoAbl.



BbivrpbiBaeT urpok, cobpasLumi Hanbonbluee
KOMUYeCTBO KapT.

NrPOBOW MATEPUAN

B 250 urpoBbIx KapT

B 1 3BOHOK

B PyKOBOACTBO MO Urpe CO CrMUCKOM CIloB

NMOAOroOTOBKA U
HAYAI1O UTPHI

BAPMAHT OJ14 HAYAITbHOIO
YPOBHA: ITPA C KAPTAMIU C
N3OBEPAYKEHVAMW (YpoeeHb A1)
Hemeukunn | AHrnumnckmnn
MNcnaHckui | ®paHuysckuim
NTanbaHckni

[MocTaBbTe 3BOHOK B LIEHTP CTOMa — fy4Lue
BCEro Ha NMoAxOAALLYHO MOACTABKY, YTOObI
cToneLIHULA He Lapananack us-3a Temnepa-
MEHTHbIX UrPOKOB. Pasno>kute Ha cTorne KapTbl
py6aLukon Beepx. [pu nepexope xona ot
O/IHOFO UrpoKa K ApYromy rno 4acoBoW CTperke
pacrnono>eHne KonoAsl MEHAETCA COOTBET-
cTBytoLLIMM obpasom. Mrpok, ana kotoporo
HacTana oyepefb NnepeBopa4nBaTh KapTy,
BUAUT KapTy B NMPaBUIIbHOM PacronoXXeHnu,
TO €CTb OHa MOBEpHYTa B €ro CTOPOHY.

HauuHaroLmn urpy Mrpok KnageT camyto Bepx-
HFOHO KapTy pAZOM ¢ konogow. Mrpa HaumHaeTcA
C KapTbl, Pacrosio>KeHHOW cBepxy Korogbl. ToT
UFPOK, KOTOPbIV 3HAET CITOBO AJ15 U306parkeHus,
XrionaeT NafoLLKON MO 3BOHKY, MOCHe 4ero obb-
ABMAET OTBET BCEM y4acTHMKaM urpbl. Ecnu paH
npaBuUnbHbINA OTBET, TO UrPOK 3abvpaeT KapTy
1 ocTaBnAeT ee y cebA. Ecnu paH HenpaBurb-
HbIA OTBET, TO UIPOK NepesaeT KapTy UrPOKY

C CaMbIM MarieHbKUM KOMUYECTBOM COBPaHHbIX
KapT. Ecnv y HecKorbKux MrpoKOB HacUMTbIBa-
€TCA OAMHAKOBOE KOMMYECTBO KapT, TO TaKas
KapTa OCTaeTCA B Urpe v BO3BPALLIAETCA B KOJIO-
fy. Mocne 3Toro HacTaeT ouvepeab crepyroLLero
UrpoKa nepeBopayunBaTh KapTy.
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COBET Yacro 6bisaeT HeBO3MOXHO MOHSATH
O/fJHO3HAYHO, KAKOE CITOBO M30OPAXKEHO HA KapTe.
[NomoLLb UrpOKaM OKA3bIBAET YKA3AHHAA HA KapTe
4acTb peyn unu Kkateropus TepMuHoB. CM. TakxKe
"PesakyyoHHble ykazaHua" Ha cTpaHuye 15-16.

3BOHOK BE3 OTBETA

Ecnvn nrpok 3BOHWT B 3BOHOK TOMbKO ArA TOrO,
4TOObI MOMYYUTb BPEMA Af1A paccMaTpuBaHUA
KapTbl, TO APYroM y4acTHUK Urpbl HaKpbiBaeT
KapTy NMaAoHbIO, eCrv OTBET He AaeTCA Yepes 3
cekyHAbl. ECnn urpok He Mox<eT AaTb nNpaBusib-
HbIl OTBET, TO OH MPOMYCKAET XOA ANA crie-
AytoLLen OTKpbITON KapTbl. B cnyyae HeoTra-
[aHHOWN KapTbl AEeNCTBYHOT Te >Ke Npasuma, 4To
1 Mpy HEBEPHOM OTBETE, NMOPALOK AeNCTBUN
OyAeT Takom >Ke, Kak OMMCaHo BbiLLIE.

BAPVAHTbLI 414 CPEOHETO
YPOBHA: UTPA C TEKCTOBbIMI
KAPTAMW (YposeHb A2/B1)
Tonbko AHrnuncknn | Micnanckunm
®paHuy3sckun | ItanbAaHckun

Mrpa npoxoaut no npaevnamM Ansa Ha4danbHO-
ro ypoBHaA. OTnuuve 3aKnro4aeTcs TOMbKO B
TOM, YTO KapTbl KNafyTCA Ha CTON TEeKCTOBOW
CTOPOHOW BBEPX, a UrPOKMN JOI>KHbI ByayT
Ha3blBaTb HEMELKMI SKBMBANEHT Ar1A CrIoB.

3ABEPLUEHWE NTPbI

Mepepn HavanoMm nrpbl y4acTHUKY onpegerns-
HOT Konu4ecTeo payHaos. PayHp 3aBepuueH,
Korga ofjyH U3 y4acTHUKOB cobupaeT nAaATb
kapT. CobpaHHble KapTbl OCTAtOTCA Y UrPOKOB,
a He pasbirpaHHble KapTbl CHOBA NnepemeLLu-
BAOTCA U PasbirpblBAETCA CrefyrOLLMIA payHA,.
[MobeanTenem cunTaeTca Urpok, KOTOPLIN 3a
OroBOPEHHOE KONMUYEeCTBO payHAOB cobupaeT
6orbLLiee KONMMYeCTBO KapT.

PA3HbIE YPOBHU

BJITAOEHNA A3bIKOM

OnurcaHHbIN HU>KE BapUaHT Urpbl NOBbILLAET
061 y4ebHbIN 3¢heKT 1 paBeHCTBO LLUaH-

COB, KOFia UIrPOKN UMEIOT PasHbIfi YPOBEHb
BrafieHnA AsbikoMm: Virposon payHa 3afaeT,
MPOXOAUT Urpa C KapTaMm € M306parkeHnAMU
UMK € TEKCTOBbIMU KapTamu. Virpoku BbibrparoT
u3 konogpl 30 pasHbix KapT. VI3 HUX urpokm co-
BMecTHO cMoTpAT 10 KapT, "BblyunBaroT" ux,
rnocrie Yero NOAMELLMBAOT UX K OCTarnbHbIM
20 kapTaM. Vrpa npoBoauTCA € 3TON KOMnogom
13 30 kapT. Xog urpbl n ee OKOH4YaHUe Mpouc-

PEOAKUVOHHbBIE YKA3AHWA

"OTBeT" ANA HEMELIKOrO CrloBa NMpYBEAEH B
1NeBOM BEpXHEM Yy Ha obpaTHOM CTOpoHe
KapThbl.

Kaprl noaerieHbl Ha 5 TeMaTU4YecKux Ka-
TerOPMﬁ, KOTOpble obo3HavaroTcA uBeToMm
BbIHOCKU C TEKCTOM:

3eneHbin Oom

Oparxeesin B nytn

CuHuin OnucaHne mupa
JNMunosbin Epa, HanuTKn n ogexxkpa

Buprozosbii  Yenosek

Homepa Ha kapTax cooTBeTCTBYtOT HOMe-
paM B cnucke cnoB. B Hem npoBepAeTca

XOAAT MO MpaBuraM BapuaHTa Arfis Ha4arbHOro
ypoBHA. C KaxXpIM CrieflytoLLMM payHAoM fo6aB-
narotca 10 HoBbIx KapT. Takum obpasom cucTe-
MaTU4ecku yBeNMYMBAETCA CrIOBapHbIN 3arnac.

YKA3AHWE Konuuecrso kapT, "sblydeHHbix"

UrpoKaMM 3apaHee, MOXKeT BapbUpoBaTbLCA. Kpome
TOro, /1A PAYHAA ONPEAENAETCA MPUMEPHOE BPeMS,
OTBOAMMOE 1A 3AMOMUHAHNA N306PAXKEHWI U CITOB.

d)OHeTM‘-IeCKaFl TpaHCKpUNuuA CnoB Ui 3Ha4ve-
HWe CJ10B Ha ApYrux A3blKax.

Ha kapTax ¢ usobpaxeHnsMu, Ha KOTOpPbIX
[aHbl Ba pa3HbiX N306pakeHUs, pasferneHHbIX
YepTON, ONUCLIBAFOTCA aHTOHUMBI (Hanpumep,
CUMbHBIN/cnabbln, NErKUN/TAXKENbIA U T. 4.).
Ka>kabin pa3 3arafblBaeTca CroBO C U3obpaxke-
HWA pasmMepoM 6orbLLe.

,U.J'Iﬂ TEKCTOBbIX KapT BCerga 3aragbiBaeTcsA
C/foBO U3 LIBeTHOﬁ BbIHOCKM C TEKCTOM. A B
cep0|7| BbIHOCKE C TEKCTOM, paCI'IOl'IO)KeHHODI
HW>Ke, NpuBoaAUTCA Crieayrollasa rpaMMmaTunye-
CKaA fonoriHUuTesrbHaA MHd)OpMauMﬂZ

AHTTIMNCKUN WCMAHCKUNI OPAHLY3CKUW | UTAJTbAHCKNN
Bo MHO>ecTBeH- Bo MHO>ecTBeH- Bo MHO>ecTBeH-
CYLLE- Bo MHOo>KecTBeH-
HOM uuncne ¢ HOM 4ucrne ¢ HOM uucne ¢
crevt- HoMm uvcne Ge3 onpegerneHHbIM onpegeneHHbIM onpegeneHHbIM
TENbHBIE | apTukna peA peA peA
apTuKnem apTuknem apTuknem
1-e nuuo B eanH- 1-e nuuo B eguH- 1-e nuuo B eanH-
. CTBEHHOM Yucre CTBEHHOM Yucrie CTBEHHOM 4ucrie
FMAron Simple Past, HacTosALLero HacTosALero HacTosALLero
Past Participle
BpPEMEHU U B BpPEeMEHU 1 B BPEMEHU 1 B
Pretérito indefinido | Passé composé Passato prossimo
MPVTATA- Ell)_laBeHBVéTcifcl)bHHa:ﬂ KeHckum po, ?KeHckum po KeHckui po,
cTeneHb
CpaBHuTenbHas CpaBHuUTenbHas CpaBHuTenbHas
CpaBHuTenbHas
1 abcontoTHaA M OTHOCUTenbHasA | u abconroTHa
HAPEYUA | n npeBocxopHas
crenens npeBocxoaHas npeBocxofHas npeBocxoaHas
cTeneHb cTeneHb cTeneHb
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[ins cywecTBUTENbHBIX OTBET Ha KapTe Bcer-
[la yKa3aH B eJMHCTBEHHOM Yucrie. Y ncksito-
YeHuit Nocrie OTBETa NpUBEEHO COKpaLlieHune
ANA MHOXXeCTBEHHOro yncna (MH. 4.). Kpome
TOro, Bcerfa ykasblBaeTca apTuknb (Kpome
aHrnuiickoit Bepcun). Mirpokm mMoryT peLuats,
crepyeT N HasbiBaTb MPaBUIIbHBIA apTUKIb
[NA NonyyYeHns KapTbl.

Cry4aeTca, 4TO OAHO CIIOBO UMEET HEeCKOorb-
KO 3Ha4yeHuWn. B kayecTBe oTBeTa yKkasaHo
caMoe pacrnpocTpaHeHHOe 3HaYeHne Takoro

OYUN TARIFi

OYUNUN AMACI

Kartin tizerindeki resim hangi sézcligli gos-
teriyor? O sozclige ait yabanal dildeki karsilik
nedir? Cevabi bilen, zile vurur ve karti kazanir.
ileri olanlara yénelik oyun tiirii (sadece ingilizce,
ispanyolca, Fransizca ve italyanca tiir) metin
kartlariyla oynanir. Kartin Gizerinde gosterilen
kavramin Almanca sézcuglini ilk bilen sirayi
kazanir. En cok kart toplayan oyuncu kazanir.

OYUN MATERYALLERI

H 250 Oyun Karti

m 1 Zil

B Oyun Kilavuzu ile Yabanci S6zciik Listesi

HAZIRLIK ve OYUNA BASLAMA

YENiI BASLAYANLARA YONELIK
OYUN TURU: RESIM KARTLARIYLA
OYNAMA (A1 seviyesi)

Almanca | Ingilizce | Ispanyolca
Fransizca | Italyanca

Zili masanin ortasina — masanin hararetli oyunda
da zarar gormemesi igin en iyisi uygun bir althgin
lizerine yerlestirin. Kartlari resimli motif yukariya
bakacak sekilde masaya yayin. Kart destesi oyun
esnasinda saat yoniinde bir oyuncudan bir oyun-
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crosa. B xofie nrposoro payHga peluaetcs,
3aCYUTLIBAETCA N OTBET, €CSIN CITOBO He CTOUT
Ha KapTe, HO, TEM He MeHee, MOXKeT BbITb
BEPHbIM OTBETOM.

K kakgon u3 natu Bepcunt urpbl Quick Buzz
npunaraetca cnucok cnos. Crosa ¢ 1 no 250
WAEHTUYHbI BO BCEX MATW BEPCUSAX, CIIOBa

c 251 no 500 BcTpeyatoTCA TOMbKO B aHMMUIA-
CKOW, NCMAHCKON, OPaHLYy3CKON UNW UTanbsH-
CKOW Bepcusix, a cnosa ¢ 501 no 750 Tonbko B
HeMeLIKOW Bepcum.

cuya uzatilr. Kart kaldirma sirasi olan oyuncu,
resmi "dogru yonde" gorme firsatini yakalar.

Baslayan oyuncu destenin en Ust kartini des-
tenin yanina yerlestirir. Destede simdi gorilen
kart esastir. Gosterilen karta ait s6zctigu bilen
elinin iciyle zile vurur ve ardindan bilgisini diger
oyuncularla paylasir. Dogru bildiyse, acik olan
karti kazanir ve kendine saklar. Bilemediyse,
karti o ana kadar en az kart toplamis olan
oyuncuya verir. Birden fazla oyuncuda ayni
miktarda kart varsa, kart tekrar desteye kona-
rak oyunda kalir. Ardindan kart agma sirasi bir
sonraki oyuncuya gecer.

TAVSIYE Resmin hangi s6zcligii temsil ettigi
bazen hemen anlasiimayabilir. S6zciik tiirii ya da
konu kategorisine bakildiginda yardimci ipuglari
alinabilir. Sayfa 17 - 18 arasinda bulunan "Redak-

siyonel Aciklamalar" béliimiine de bkz.

GEREKSIZ ZILE BASMA

Bir oyuncu sadece karta bakmak icin zaman ka-
zanmak amaciyla zile basarsa, yaklasik 3 saniyeden
sonra bir diger oyuncu karti eliyle orter. Zile bas-
mis olan oyuncu simdi dogru yanit veremiyorsa, bir
sonraki kartta oyun disi birakilir. Kart bilinmezse,
aynen kart yanlis cevaplanmis gibi hareket edilir.

ILERI OLANLARA YONELIK

OYUN TURU: METIN KARTLARIYLA
OYNAMA (A2/B1 Seviyesi))

Sadece Ingilizce | Ispanyolca
Fransizca | Italyanca

Yeni baslayanlara yonelik oyun tiiriindeki gibi
oynanir, sadece kartlar metin yiizleri yukariya
gelecek sekilde masaya yerlestirilir ve oyuncu-
larin ilgili yabanci s6zcligiin Almanca karsiligini
bilmeleri gerekir.

OYUNUN SONU

Oyuncular oyunun basinda kag tur oynanacagini
aralarinda kararlastirir. Bir oyuncu bes kart
topladiginda tur tamamlanir. Oyuncular
topladiklari kartlari kendilerine saklar, geri kalan
kartlar yeniden karistirilir ve bir sonraki tura
gecilir. Kararlastirilan sayida tur oynandiktan
sonra en fazla kart toplayabilmis olan oyuncu,
oyunun galibi olur.

REDAKSIYONEL ACIKLAMALAR

Bir karta ait "Cevap Sozciigii" her kartin
arkasinda Ust sol késede yazili olur.

Kartlar, farkli kabarcik rengi ile ayirt edilebilen
5 konu kategorisine bolinmiistiir:

Yesil Evde
Turuncu Yolda
Mavi Diinyay tarif etmek
Mor Yeme-icme ve giysi
Turkuaz insan

Kartlarin iizerindeki numaralar yabanci
sozciik listesindeki numaralarla aynidir.
Listede ilgili yabanci s6zciiglin okunusu ve
diger dildeki karsihgi yazilidir.

Resim kartlarinda bir cizgi ile ayrilan iki resim
varsa, karsit anlamlilar belirlenir (6rn . gucli/
zayif, hafif/agir, vs.). Her seferinde daha buiyik
olan resim sorulmus olur.

FARKLI DiL SEVIYELERI

Bu boliimde tarif edilen oyun tiirii, birlikte
ogrenme etkisini artirir ve oyuncularin
farkl seviyelere sahip olmalari halinde
sans esitligini yukseltir: Oyuncular resim mi
yoksa metin kartlartyla mi oynanacagini belirler.
Oyuncular desteden rastgele 30 tane kart ce-
ker. Bunlardan 10 tanesini oyuncular birlikte
inceler, "calisir" ve sonrasinda tekrar geri
kalan 20 kartin icine karistirir. Simdi bu

30 kartlik deste ile oynanir. Oyunun sireci ve
oyunun sonu yeni baslayanlara yonelik oyun
tlrd ile aynidir. Sonraki biitiin turlarda ilave

10 kart daha eklenerek kelime dagarcigi bu
sekilde sistematik bir sekilde genisletilebilir.

NOT Oyuncularin turdan énce "calisacagi” kart
sayisi istege gore belirlenebilir. Ayrica oyuncularin
resimler ile s6zciiklerin bellenmesi icin kullanilabi-
lecekleri stireyi belirlemeleri gerekir.

isimlerde ¢6ziim s6zciigii kartin lizerinde
daima tekil olarak yazili olur, istisna durumlarsa
¢6zUm sozcliglinun arkasinda ¢ogul oldugunu
belirtmek icin (Pl. - cogul) ibaresi yazili olur.
Ayrica daima Artikel (belirtec) de belirtilir
(ingilizce oyun tiirii miistesna). Oyuncular,
kartin kazanilmasi icin yabanci sozciikle birlikte
artikelin de belirtiimesi gerekip gerekmeyecegi-
ni kararlastirabilirler.

Bazen bir s6zcliglin birden fazla anlami
olabilir. Daima en yaygin olani ¢6ziim sézcuigu
olarak belirtilir. Cozlim s6zctigu olarak belir-
tilmemis olan yabanci sozciiklerin kabul edilip
edilmeyecegine oyuncular birlikte karar verir.

Yabanci S6zciik Listesi Quick Buzz oyunu-
nun bes turiinde vardir. 1 - 250 arasi yabanci
sozciikler her bes oyun tiirinde aynidir; 251 -
500 arasi yabanci sozciikler ise sadece ingilizce,
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ispanyolca, Fransizca ve italyanca oyun tiiriinde
vardir; 501 - 750 arasi sozclikler ise sadece

Almanca oyun tiirtinde vardir.

Metin kartlarinda daima renkli kabarcagin
icindeki s6zclik sorulur; onun altindaki gri ka-

barcigin icinde ise ilave gramer bilgileri yer alir:

INGILIzCE iISPANYOLCA FRANSIZCA iITALYANCA
P oo . Cogul bicimi, Cogul bicimi, Cogul bigimi,
ISIMLER | Artikelsiz cogul | o artikell belirli artikell belirli artikell
1. tekil sahis, 1. tekil sahis, 1. tekil sahis,
FiiLLER Simple Past, simdiki zaman simdiki zaman simdiki zaman
Past Participle ve Pretérito indefi- | ve Passé composé | ve Passato prossi-
nido zamaninda zamaninda mo zamaninda
Komparatif (karsi-
SIFATLAR | lastirma) ve stiper- | disi bicim disi bicim disi bicim
latif (enustlinlik)
Komparati (arsi- | (SHREL | (e | Garatagorma
ZARFLAR | lastirma) ve stiper- . FUST . .
latif (endistiinliik) ve mutlak stiper- ve goreli stperlatif ve.mutlak suiper-
latif (enustinlik) (enUstlinliik) latif (enustiinliik)
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

die Abfahrt
['apfaret]
allein
[a'lain]

alt
[alt]

die Ampel
[‘ampal]
anbieten
['anbi:ton]
anders
['andes]

die Ankunft
['ankonft]

anmachen
['anmaxon]

der Anwalt
['anvalt]

die Anzeige
['antsaiga]

der Anzug
['antsu:k]

der Apfel
['apfal]

die Aprikose
[apri'ko:za]

arbeiten
['arbarton]

der Arbeiter
['arbaite]

der Arm
[arm]

arm
[arm]

der Arzt
[artst]
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odjazd

samemu

stara

Swiatta

czestowac

inne

przyjazd

wiaczac

adwokat

ogloszenie

garnitur

jabtko

morela

pracowac

robotnik

reka

biedna

lekarz

OTnpaBneHue

Oaun

Crapbin

CeeTodop

MNMpepnaraTb

Opyroe

MpubbiTHE

BknrouaTb

ApeokaT

O6baBneHne

Koctiom

A6noko

A6pukoc

Pa6oTaTtb

Pa6oTHuk

Pyka

BegHbIN

Bpau

kalkis

yalniz

eski

trafik 151G

sunmak

farkh

varis

calistirmak

avukat

ilan

takim

elma

kayisi

calismak

isci

kol

yoksul

doktor

b yala.ad)

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

\

die Aubergine
[ober'ziina]
aufstehen
['avf[fteran]
aufwachen
['fauvfvaxon]
das Auge
['auga]

ausfullen
['ausfylon]
der Ausgang
['ausgap]
ausmachen
['ausmaxon]

aussteigen
['fausftaigon]

das Bad
[bart]

baden
['ba:don]

der Balkon
[bal'kon]

der Ball
[bal]

die Banane
[ba'na:na]

die Bank
[bapk]
die Bank
[bapk]
das Bein
[bain]

der Berg
[berk]

das Bett
[bet]

das Bild
[bilt]

die Birne
['birnoa]

blau
[blav]

"2

baktazan

wstawac

budzi¢ sie

oko

wypetniaé

wyjscie

wyltaczac

wysiada¢é

tazienka

kapac sie

balkon

pitka

banan

tawka

bank

noga

gora

té6zko

obraz

gruszka

niebieski

Bakna>kaH

BcTaBaTb

MpocbinaTbeca

Mas

3anonHATb

Bbixog

BbiknroyaTb

Bbixogutb

BaHHasn

KynaTtbca

BankoH

Msau

BaHaH

JlaBka

BaHk

Hora

lopa

KpoBaTb

KapTuHa

Mpywia

CuHun

patlican

kalkmak

uyanmak

goz

doldurmak

cikis

kapatmak

inmek

banyo

yikanmak

balkon

top

muz

bank

banka

bacak

dag

yatak

tablo

armut

mavi
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40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60

C e

bleiben
['blaiban]

die Bluse
['blu:za]

das Blut
[blu:t]

die Bohne
['boina]
bdse
['boizo]
braun
[braun]

breit
[brart]

die Brille
['brila]

bringen
['brigan]

das Brétchen
['bre:tcon]

die Briicke
['bryka]

das Buch
[bu:x]

das Biiro
[by'ro:]
die Butter
['bute]

der Computer
[kom'pju:te]

dick
[dik]
das Doppel-

zimmer
['dopaltsime]

drauBen
['drauvson]

drinnen
['driman]

dricken
['drykon]

der Drucker
['druke]
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zostac

bluzka

krew

fasola

zty

brazowy

szeroka

okulary

przynosic

butka

most

ksiazka

biuro

masto

komputer

gruby

pokoj
dwuosobowy

na zewnatrz

wewnatrz

naciskac

drukarka

OcTaBaTtbcs

Bbnysa

Kpoeb

®aconb

3rion

KopuuHeBbin

LUnpokui

Oukn

MpuHecTHn

Bynouka

MocT

KHura

Oduc

Macno

KomnbroTep

ToncTbin

Homep Ha
ABOUX

CHapy>xu

BHyTpu

Ha>xumaTtb

MpuuTep

kalmak

gomlek

kan

fasulye

ofkeli

kahverengi

genis

gbzlitk

getirmek

pogaca

képrii

kitap

ofis

tereyagdi

bilgisayar

sisman

cift kisilik oda

disarida

iceride

basmak

yazici

Ll guald

BYVEN
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GiSa

8345
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61

62

63

64

65

66

67

68

69

70

71

72

73

74

75

76

7

78

7

80

81

\

dunkel
['dupkal]

dinn
[dyn]

die Dusche
['duzfa]
duschen
['duzfon]
das Ei

[a1]

einfach
['ainfax]

der Eingang
['amgan]
einkaufen
['ainkaufon]

einsteigen
['amnftaigon]

das Einzel-
zimmer
['aintsaltsime]

das Eis
[a1s]

die Erbse
[‘erpsa]

die Erdbeere
['eretberra]
die Erde
['ereda]

das Fahrrad
['farera:t]

die Farbe
['farba]

fehlen
['fe:lon]
das Fieber
['firbe]
finden
['findon]

der Finger
['fipe]

der Fisch
[f1f]

"2

ciemny

chudy

prysznic

bra¢ prysznic

jajko

tatwe

wejscie

robi¢ zakupy

wsiadac

pokaj
jednoosobowy

lody

groch

truskawka

Ziemia

rower

kolor

brakowac

goraczka

znalez¢

palec

ryba

TeMHbIN

ToHkun

Oyw

MpuHumatb
Ayw

Anuo

MpocTon

Bxopn

OenaTb
MOoKynKu

CaguTtbca

Homep Ha
opHoOro

Mopo>keHoe

lopox

3emMnsaHuka

3emnsa

Benocunep

Liser

OTcyTcTBOBaTH

Kap

HaxoguTb

Maney

Pbi6a

karanhk

zayif

dus

dus almak

yumurta

basit

giris

alis veris

binmek

tek kisilik oda

dondurma

bezelye

cilek

diinya

bisiklet

boya

eksik

ates

bulmak

parmak

bahk

OSIa

wall
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83

84

85

86

87

88

89

90

91

92

93

94

95

96

97

98

99

100

101

102
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das Fleisch
[fla1f]

fliegen
['flizgan]

der Flughafen
['flurkha:fon]

das Flugzeug
['fluzktsork]

das Formular
[formu'laze]

der Friihling
['fry:lip]
der FuB
[fu:s]

der FuBball
['fuzsbal]

die Gabel
['gabal]

der Garten
['garton]

der Gast
[gast]

der Geburtstag
[ga'buretstaik]
gelb

[gelp]

das Geld
[gelt]

das Gepack
[99'pek]

das Geschenk
[ga'[enk]

das Gesicht
[ga'zict]

das Gewitter
[ga'vite]
gleich

[glaig]
gliicklich
['glyklig]

grau
[grav]
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mieso
latac
lotnisko
samolot
formularz
wiosna
stopa

pitka nozna
widelec
ogroéd
gosc¢
urodziny
264ty
pieniadze
bagaz
prezent
twarz
burza
takie same
szczesliwa

szary

Msaco

JleTaTb

AsponopT

CamonerTr

®opmynsap

BecHa

Hora

dyT60n

Bunka

Cap

locTtb

OeHb
po>xaeHus

KenTtbin

OeHbrn

Bbaraxx

Mopapok

JNMnuo

pos3a

OaunHakosbin

CyacTnuebsin

Cepbini

et

ucmak

havalimani

ucak

form

bahar

ayak

futbol

catal

bahce

misafir

dogum giini

sari

para

bagaj

hediye

yuz

gok giiriiltisii

esit

mutlu

gri
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119

120

121

122

123

Creeo e

griin
[gry:n]
griaBen
['gry:son]
der Giirtel
['gyrtal]

das Haar
[hare]

die Hand
[hant]

der Handschuh
['hantfu:]

das Handy
['hendi]
hésslich
['heslic]

die Hausfrau
['hausfrau]

heiraten
['harra:ton]

hell
[hel]

der Herbst
[herpst]

das Herz
[herts]

der Himmel
['himoal]

hoch
[ho:x]

holen
['ho:lon]

die Insel
['1nzal]

interessant
[1ntore'sant]

jung
[jup]

die Karotte
[ka'rota]

die (Post-)Karte
[(‘post),karta]

zielony

pozdrawiac

pasek

wiosy

dion

rekawiczka

telefon
komorkowy

brzydka

gospodyni
domowa

pobierac sie

jasny

jesien

serce

niebo

wysoki

przynosic

wyspa

ciekawe

mtody

marchew

widokowka

3eneHbin

MpuBeTtcTBO-
BaThb

PemeHb

Bonocbi

Kuctb

MepuaTku

Mo6unbHbIN
TenedoH

Y>kacHbIn

Nomoxo3anka

KeHutbca

CeeTnbin

OceHb

Ceppaue

He60

Bbicokun

Mony4aTb

OcTpos

WNHTepecHbIN

Monogown

MopkoBb

KapTa

yesil

selamlamak

kemer

sag

el

eldiven

cep telefonu

cirkin

ev kadini

evlenmek

aydin

sonbahar

kalp

gok

yiiksek

getirmek
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geng

havug
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C e

124 | [ kar'tofal]
der Kase
s ['ke:za]

126 ['kirfa]
das Kleid
127 | an]

128 ['klardun]
kochen
129 ['koxan]

130 | fyeste)

der Kopf
[kopf]

krank
[krapk]

131

132

133 | haus

135 [kra'vato]

136

137

138 ['kurxon]
kurz

e [kourts]

lachen
140 ['laxon]

Ut ['lampa]
lang

142 [lan]

langsam

143 ['lapza:m]
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die Kartoffel

die Kirsche

die Kleidung

der Koffer

das Kranken-

['krapkonhauvs]

die Kranken-
134 | schwester
['krapkon/veste]

die Krawatte

die Kreditkarte
[kre'diitkarta]

die Kreuzung
['krortsun]

der Kuchen

die Lampe

ziemniak

ser

wisnia

sukienka

odziez

gotowac

walizka

gtowa

chora

szpital

pielegniarka

krawat

karta
kredytowa

skrzyzowanie

ciasto

krotkie

Smiac sie

lampa

dtugie

wolny

KapTtodens

Coip

BuiHa

MNMnatbe

Opexpa

Baputsb

YemopaH

lonoea

BonbHoOM

BonbHuua

MepacecTtpa

Fancryk

KpeautHan
KapTa

MepekpecTok

Mupor

KopoTkun

CmesnaTbca

Jamna

OnuHHBbIN

MeaneHHbIN

patates

peynir

kiraz

elbise

giysi

yemek
pisirmek

bavul

kafa

hasta

hastane

hemsire

kravat

kredi karti

kavsak

pasta

kisa

glilmek

lamba

uzun

yavas
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158
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160

161
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163

164
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langweilig
['lapvarilic]

laufen
['lauvfan]

der Lehrer
['le:re]

lernen
['lernan]

der Loffel
[leefal]

lustig
['lustic]

malen
['ma:lon]

der Mantel
['mantal]

der Markt
[markt]

das Messer
['mese]

die Mobel (Pl.)
['me:bal]
der Mond
[mo:nt]
mide
['my:da]
der Mund
[mount]
die Nase
['na:zo]
neu

[nor1]
niedrig
['nirdric]
o6ffnen
['cefnon]

das Ohr
[ore]

die Orange
[o'ra:39]

das Papier
[pa'piie]

"2

nudne

biec

nauczyciel

uczy¢ sie

tyzka

zabawne

malowaé

ptaszcz

targ

noéz

meble (l.mn.)

Ksiezyc

zmeczona

usta

nos

nowy

niski

otwierac

ucho

pomarancza

papier

CKy4HbIN

Beratb

Yunrtensb

Yuntb

Jloxkka

Becenbin

Pucosatb

ManbTO

PbiHOK

Hoxx

Me6enb (MH. 4.)

IMyHa

YcTanbin

PoT

Hoc

Hoebin

Huskun

OTKpbITb

Yxo

AnenbcuH

Bymara

can sikici

kosmak

ogretmen

ogrenmek

kasik

neseli

boyamak

manto

pazar

bicak

mobilyalar
(cogul)

ay

uykulu

agiz

burun

yeni

alcak

acmak

kulak

portakal

kagrt
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165

166

167

168

169

170

171

172

173

174

175

176

177

178

179

180

181

182

183

184

185

C e

die Pause
['‘pavza]
der Pilz
[prlts]

der Platz
[plats]

die Pommes
frites (PI.)
[pom'frrt]

die Post
[post]

rauchen
['ravxan]
das Regal
[re'ga:l]
der Regen
['reigan]
reich
[raic]

die Reise
['raiza]

reisen
['rarzon]

reparieren
[repa'riiron]
der Ring
[rip]

rot

[ro:t]

der Rucken
['rykon]

der (Obst-)Saft
[(‘orpst)zaft]
der Salat
[za'la:t]

der Schal

[Ja:1]

das Schiff

[Jxf]

das Schild
[Jult]

schlafen
['fla:fon]

28 | VOKABELN

przerwa

grzyb

plac

frytki (I.Lmn.)

poczta

pali¢ papierosy

regat

deszcz

bogata

podroéz

podrézowac

naprawia¢

pierscionek

czerwony

plecy

sok (owocowy)

satata

szal

statek

znak

spac

Maysa

Mpn6

MNMnowapb

KapTtodensb
$pn

MouTa
Kyputb
Monka
Ooxxab
Boratbin

MyTewecTBUue

MyTewecTBo-
BaTb

PemoHTUpO-
BaTb

Konbuo

KpacHbin

CnunHa

(PpykTOBBIN)
coK

Canar

LWapd

Kopabnb

BbiBecka

Cnatb

teneffiis

mantar

meydan

patates
kizartmasi

posta

sigara icmek

raf

yagmur

zengin

yolculuk

yoluculuk
etmek

onarmak

yuzik

kirmizi

sirt

meyve suyu

marul

atki

gemi

levha

uyumak

L)
GA
oy

elid

4la,
Al
iy
alla
aal
HB
48198 juuas
Cud
Jud
Aiadu
dagl

?Ug

186

187

188

189

190

191

192

193

194

195

196

197

198

199

200

201

202

203

204

205

206

\

schlieBen
['flizson]

der Schliissel
['flysal]

der Schnee
[Jne:]

schnell
[Jnel]

die Schokolade
[foko'la:da]

schoén
[Jo:n]

der Schrank
[Jrapk]

der Schiiler
['fy:le]

die Schulter
['fulte]

schwach

[Jvax]

schwarz
[fvarts]

schwierig
[fvirig]
das

Schwimmbad
['fvimba:t]

schwimmen
['fvimoan]

die Sekretérin
[zekre'terin]

der Sessel
['zesal]

sich anziehen
[z1¢ 'antsizon]

sich ausziehen
[zi¢ 'austsizon]
die Socke
['zoka]

das Sofa
['zo:fa]

der Sommer
['zome]

zamykac

klucz

Snieg

szybki

czekolada

tadna

szafa

uczen

ramie

staby

czarny

trudne

basen

pltywac

sekretarka

fotel

ubiera¢ sie

rozbierac sie

skarpetka

kanapa

lato

3aKkpbITb

Knrou

CHer

BbicTpbin

LWokonap

Kpacuebin

Lkad

YyeHuk

Mneuo

Crnabbin

YepHbin

Ta>kenbin

Baccein

MnaeaTtb

CekpeTapb

Kpecno

OpeBaTbca

PaspeBaTtbca

Hocok

Coda

JIleTo

kapatmak

anahtar

kar

hizh

cikolata

glizel

dolap

ogrenci

omuz

zayif

siyah

zZor

yizme havuzu

yiizmek

sekreter

koltuk

giyinmek

soyunmak

corap

divan

yaz
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207

208

209

210

211

212

213

214

215

216

217

218

219

220

221

222

223

224

225

226

227

C e

die Sonne
['zona]

spazieren gehen
[[pa'tsiiron
'geron]

spielen

['fpizlon]

stark

[[tark]

der Stern
[[tern]

der Stiefel
['[tizfal]
der Stift
[[trft]

die StraBenbahn
['[traisonbain]

der Student
[[tu'dent]

der Stuhl
[[tuzl]
suchen
['zuixon]
die Suppe
['zupal
tanzen
['tantson]
die Tasche
['tafa]

der Teppich
['tepic]

der Test
[test]

das Ticket
['tikot]

der Tisch
[tif]

die Tomate
[to'ma:ta]

tot
[tort]

die Traube
['trauba]
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stonce

iS¢ na spacer

bawic sie

silny

gwiazda

kozak

pisak

tramwaj

student

krzesto

szukac

zupa

tanczyc

torba

dywan

test

bilet

stot

pomidor

martwy

winogrono

ConHuye

FynaTte

Urpatsb

CunbHbIN

3Be3pa

Canor

Pyuka

TpamBan

CryneHT

Cryn

WNckaTtb

Cyn

TaHueBaTb

Cymka

Kosep

SDK3aMeH

Bunert

Cron

Momugop

MepTBbIN

BuHorpap

glines

gezmek

oynamak

gliclu

yildiz

cizme

kalem

tramvay

uiniversite

ogrencisi

sandalye

aramak

corba

dans etmek

canta

hal

sinav

ucak bileti

masa

domates

oli

uzim

228

229

230

231

232

233

234

235

236

237

238

239

240

241

242

243

244

245

246

247

248

Creeo e

traurig
['travrig]

treffen
['trefon]

unterschreiben
[unte'fratban]

die Unterschrift
['ontefrift]

verlieren
[fee'lizran]
wach
[vax]
wahlen
['ve:lon]
wecken
['vekoan]
wehtun
['vertuin]
weinen
['vainon]
weil3
[vars]

das Wetter
['vete]

der Winter
['vinte]

die Wolke
['volka]

der Zahn
[tsain]

die Zeitschrift
['tsartrift]

die Zeitung
['tsartup]

die Zigarette
[tsiga'reta]

die Zitrone
[tsi'troina]

der Zoll
[tsol]

die Zunge
['tsuna]

smutne

spotykac

podpisywa¢

podpis

gubic

rozbudzony

wybierac

budzi¢

bolec

ptakac

biaty

pogoda

zima

chmura

zab

czasopismo

gazeta

papieros

cytryna

cto

jezyk

MpycTHBIN

BcTpeuats

MognuceiBaTb

Moanuce

Tepatb

BoppcTBytO-
wnn

Bbi6bupaTb

ByauTb

MpuuuHaTL
6onb

Mnakatb

Benbin

Moropa

3uma

O6nako

3y6

KypHan

laseTa

Curapera

JlumoH

TamorxkHA

Asbik

lizgiin

bulusmak

imzalamak

imza

kaybetmek

uyanik

secmek

uyandirmak

incitmek

aglamak

beyaz

hava

kis

bulut

dis

dergi

gazete

sigara

limon

gumriik
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250

501

502

503

504

505

506

507

508

509

510

511

512

513

514

515

516

517

518

519

C e

zusammen
[tsu'zamon]

die Zwiebel
['tsviibal]

das Abendessen
['arbontleson]

Achtung!
['axtup]

die Adresse
[a'dresoa]

an
[an]

der Anfang
['anfap]

die Antwort
['antvort]

antworten
['antvorton]

auf
[auf]

aufstehen
['avf[fteron]

aus
[aus]

der Ausweis
['ausvais]

das Auto
['auto]

die Autobahn
['autoba:n]

die Backerei
[beka'rai]

der Bahnhof
['bainho:f]
der Baum
[bauvm]

der Beruf
[ba'ru:f]

bestellen
[ba'[telon]

besuchen
[ba'zuixan]
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razem

cebula

kolacja

Uwaga!

adres

przy

poczatek

odpowiedz

odpowiadac

na

wstawac

z

dowéd
osobisty

samochaod

autostrada

piekarnia

dworzec
kolejowy

drzewo

zawod

zamawiac

odwiedzac

BmecTte

Iyk

Y>xuH

BHumaHue!

Anpec

Boszne

Hauano

OTBeT

OTBeuaTtb

Ha

BcTaBaTb
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YnoctoBepe-
HUe NUYHOCTU

MawwuHa

Llocce

MekapHa

Bokzan

OepeBo

MNMpodeccun

3akasaTb

MocewaTtsb

birlikte

sogan

aksam yemegi

Dikkat!

adres

yaninda

baslangic

cevap

cevaplamak

uizerinde

kalkmak

icinden

kimlik

araba

otoyol

firin

tren istasyonu

agag

meslek
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ziyaret etmek
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531

532

533

534

535

536

537

538

539

540

Creeo e

das Bier
[bize]
billig
['bilic]

bitten
['brton]

die Blume
['blurma]

der Brief
[bri:f]

die Briefmarke
['bri:fmarka]

die Brieftragerin
['bri:ftre:garin]

das Brot
[bro:t]

der Bruder
['bru:de]

der Buchstabe
['burxfta:ba]

buchstabieren
[bu:x[ta'biiron]

der Bus
[bus]

der Cent
[sent]

der Chef
[Jef]

deutsch

[dortf]

der/die Deutsche
['dortfa]
Deutschland
['dortflant]

das Dorf
[dorf]

der Durst
[dourst]

die Ehefrau
['erofrau]

der Ehemann
['ezoman]

piwo

tanie

prosic

kwiat

list

znaczek

listonoszka

chleb

brat

litera

przeliterowac

autobus

cent

szef

niemiecki

Niemiec/
Niemka

Niemcy

wies

pragnienie

Zona

maz

Mueo

Oewebin

Mpocuts

LiBeTok

Mucbmo

MNMouToeas
Mapka

MouTanboHwa

Xneb6

Bpar

BykBa

HasbiBaTb No
6ykBam

ABTObYC

LlenT

HauanbHuk

Hemeukun

Hemeu/HemMmka

FepmaHusn

OepeBHa

Kaxxpa

Kena

My>x

bira

ucuz

rica etmek

cicek

mektup

posta pulu

postaci

ekmek

erkek kardes

harf

harf harf
soylemek

otobiis

sent

patron
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541

542

543

544

545

546

547

548

549

550

551

552

553

554

555

556

557

558

559

C e

die Eltern (Pl.)
['elten]

empfehlen
[em'pfe:lon]

das Ende
['endo]

(die) Entschul-
digung!
[ent'fuldigun]

erlaubt
[er'lavpt]

der/die
Erwachsene
[ee'vaksona]

essen
['eson]

der Essig
['esic]

der Euro
['o1ro]

fahren
['fairon]

die Fahrkarte
['farekarta]

der Fahrkarten-
automat
['farekarton-
lavtomart]

falsch
[falf]

die Familie
[fa'mi:lja]
der

Familienname
[fa'mizljonnaima]

der Fehler
['fe:le]

das Fenster
['fenste]

fernsehen
['fernze:an]

der Fernseher
['fernze:e]
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rodzice (I.mn.)

polecac

koniec

Przepraszam!

wolno

dorosty

euro

jechac

bilet

biletomat

btedny

rodzina

nazwisko

biad

okno

ogladac
telewizje

telewizor

PoagnTtenn
(MH. 4.)

PekomeHnpo-
BaTb

KoHey

N3euHuTe!

PaspelweHo

B3spocnbin/
B3pocnas

Kywiatb

Ykcyc

EBpo

ExaTb

Bunet

BuneTHbIn
aBTomMar

HenpaeunbHo

CeMbs

®amunua

Owmnbka

OkHO

CmoTpeTb
Tenesusop

TeneBusop

ebeveyn

onermek

son

oziir!

serbest

yetiskin

yemek

sirke

Avro

siirmek

bilet
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574
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576

577
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580

\

die Firma
['firmal

der Fisch
(/]

die Flasche
['flafa]

der Fluss
[flus]

die Frage
['fra:ga]
fragen
['fraigon]

der Freund
[fromnt]

die Freundin
['froindin]

der Friseur
[fri'zeore]

das Frihstiick
['fry:[tyk]
friihstiicken
['fry:ftykon]
far

[fyre]

die Garage
[ga'ra:3a]
geben
['ge:ban]

das
Geburtsdatum
[ga'buretsdartom]

der Geburtsort
[ga'buzetslort]
gegen
['ge:gan]
gehen

['geran]

das Gemise
[go'my:z3]
geradeaus
[gora:da'laus]

das Geschaft
[ga'[eft]

firma

ryba

butelka

rzeka

pytanie

pytac

przyjaciel

przyjaciotka

fryzjer

Sniadanie

jes¢ sniadanie

dla

garaz

dawac
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miejsce
urodzenia
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warzywa

prosto

sklep

®upma

Pbi6a

ByTbinka

Peka

Bonpoc

CnpawmuBaTb

Apyr

Moppyra

Mapukmaxep

3aBTpak

3aBTpakaTb

Ona

Fapaxx

OaeaTb

DOaTa
poXxaeHus

MecTo
po>kaeHus

MpoTus

XoanTb

Ogown

Mpamo

MarasuHn

sirket

bahk

sise

nehir

soru

sormak

dost

dost

kuafor

kahvalti

kahvalti
yapmak
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581

582

583

584

585

586

587

588

589

590

591

592

593

594

595

596

597

598

599

600

\

die Geschwis-
ter (Pl.)
[ga'[viste]

das Getrank
[go'trenk]
das Gewicht
[ga'vict]

das Glas
[gla:s]

das Gleis
[glars]
gratulieren
[gratu'lizron]
groB

[gro:s]

die GroBeltern
(PL.)
['gro:slelten]

die GroBmutter
['gro:smute]

der GroBvater
['gro:sfa:te]

(der) halb(e Liter)
['halba li:te]

die Halfte
['helfta]

die Haltestelle
['haltaftels]

das Haus
[hauvs]

das Hemd
[hemt]
(die) Hilfe!
['hilfa]

hinten
['hinton]

héren
['he:ran]

die Hose
['ho:za]

der Hund
[hont]
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rodzenstwo
(I.Lmn.)

napoj
ciezar
szklo

tor
gratulowac
duzy

dziadkowie
(I.Lmn.)

babcia
dziadek
pot (litra)
potowa
przystanek
dom
koszula
Pomocy!
z tylu
stucha¢
spodnie

pies

Bpatba u ce-
cTpbl (MH. 4.)

HanuTtok

Bec

CrakaH

MyTb

MosppaenaTts

BonbLion

Oepywka u 6a-
6ywika (MH. 4.)

Babywika

HOenyuwika

Mon-nuTtpa

MNMonoBuHa

OcTaHoBKa

Oom

Py6awika

Ha nomouwsb!

Czagu

CnywaTtb

Bprokn

Cobaka

kardesler
(cogul)

icecek

agirhk

bardak

ray

tebrik etmek

biiyiik

biyiikanne-
biiyiikbaba

biiylikanne

biyiikbaba

yarim (litre)

yari

otobiis duragi

ev

gomlek

imdat!

arkada

dinlemek

pantolon

kopek

55l
Qi
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<
aaa )
(o

Jaas

Olaad)

REN

Jdad diuad
il

wals dbaa
S
el
Basluwa
alad) gé
é.au,v
Juaiy
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601

602

603

604

605

606

607

608

609

610

611

612

613

614

615

616

617

618

619

620

\

der Hunger
['hupe]

in

[1n]

die Jacke
['jaka]

das Jahr
[jaze]
der/die

Jugendliche
['jurgontlica]
der Junge
['jupal

der Kaffee
['kafe]

kaputt
[ka'put]

die Kasse
['kasa]

die Katze
['katsa]
kaufen
['kaufon]

der Kellner
['kelne]

das Kilogramm
[kilo'gram]

der Kilometer
[kilo'me:te]

das Kind
[kint]

der
Kindergarten
['kindegarton]

das Kino
['kiino]
der Kiosk
['kirosk]
klein
[klain]

der Kollege
[ko'le:ga]

"2

gtéd

kurtka

rok

miodziez

chtopak

kawa

zepsute

kasa

kot

kupowac

kelner

kilogram

kilometr

dziecko

przedszkole

kino

kiosk

mata

kolega

lonopn

KypTka

lop

MogpocTok

Manbuuk

Kode

CnoMaHHbIN

Kacca

Kowka

Mokynka

OdumuymanT

Kunorpamm

KunomeTp

Peb6eHok

AeTtckun cap

KuHoTeaTp

Kunock

ManeHbkun

Konnera

achk

icinde

mont

yil

geng

oglan

kahve

kirik

kasa

kedi

satin almak

garson

kilogram

kilometre

cocuk

kres

sinema

biife

kiiciik

is arkadasi

g
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e

s
Jidua

Jua)
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621

622

623

624

625

626

627

628

629

630

631

632

633

634

635

636

637

638

639

640

641

C e

kommen
['komon]

kosten
['koston]

die Kiiche
['kygal

der Kiihlschrank
['ky:lfrapk]

der Kunde
['konda]

laut
[lavt]

die Lebens-
mittel (Pl.)
['lezbonsmitoal]

ledig
['le:dig]
legen
['lezgan]
leicht
[laict]
leise
['larza]

lesen
['le:zon]

die Leute (Pl.)
['Iorta]

liegen
['lizgon]

links

['liks]

der Liter
['lizte]

der Laster
[elka:'ve:]
das Madchen
['me:dcon]
mannlich
['menlig]

das Medikament
[medika'ment]

das Meer
[me:re]
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przychodzic

kosztowac

kuchnia

lodowka

klient

gtosny

artykuty spo-
zywcze (I.mn.)

niezamezna/
niezonaty

ktas¢

lekkie

cichy

czytac

ludzie (I.mn.)

lezec

w lewo

litr

ciezarowka

dziewczyna

meski

ek

morze

Mpuxogutb

Croutb

KyxHsa

XonoannbHUK

KnuenTt

lpomko

MpopykTbi
(MH. 4.)

He >xeHnat

KnacTb

INerkun

Tuxo

Yurtatb

JTroau (MH. 4.)

INexaTtb

Cneea

IuTp

py3oBon
aBTOMO6GUINbL

OeBouka

My>kckon

MegukameHT

Mope

gelmek

para tutmak

mutfak

buzdolabi

miisteri

guriltala

gidalar (cogul)

bekar

koymak

hafif

sessiz

okumak

insanlar (cogul)

yatmak

sol

litre

kamyon

kiz

erkek

ilag

deniz

sla
alsy
faka
A
BLS)
‘;Jts

?tah

el

83
£lga

S

642

643

644

645

646

647

648

649

650

651

652

653

654

655

656

657

658

659

660

661

662

Creeo e

der Meter
['me:te]
die Milch
[mil¢]

die Minute
[mi'nu:ta]
mit

[mit]

das Mittagessen
['mrta:klesan]

die Mitte
['mrta]

der Monat
['mo:nat]
das Museum
[mu'ze:rom]
die Mutter
['mute]
nach
[na:x]

der Name
['narma]
neben
['ne:bon]
nehmen
['nerman]

der Norden
['nordan]

die Nudeln (Pl.)
['nu:daln]

die Nummer
['nume]

oben
['orban]
das Obst
[o:pst]
ohne
['oma]
das Ol
[o:1]

der Ort
[ort]

metr

mleko

minuta

obiad

Srodek

miesiac

muzeum

matka

po

nazwisko

obok

brac

poinoc

makaron (I.mn.)

numer

na gorze

owoce

bez

olej

miejscowos¢

MeTp

Monoko

MunyTa

C

O6ep

CpeauvHa

Mecsay

Mysen

Matb

Mocne

Nma

Pagom

Bpatb

CesBep

MakapoHbli
(MH. 4.)

Homep

BBepxy

DpyKTbI

Bbes

Macno

MecTo

metre

sut

dakika

ile

ogle yemegi

ortasi

ay

miize

anne

gece

isim

yaninda

almak

kuzey

makarnalar

numara

tist
meyveler
(cogul)

-siz, -suz, -siz,
-siiz

yag

yer

dala
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663

664

665

666

667

668

669

670

671

672

673

674

675

676

677

678

679

680

681

682

683

C e

der Osten
['oston]

die Papiere (PI.)
[pa'piira]

der Park

[park]

der Pass
[pas]

der Pfeffer
['pfefe]

die Polizistin
[po:liz'tsistin]
die Postleitzahl
['postlarttsarl]
der Preis
[prais]

der Pullover
[pu'lo:ve]

putzen
['‘putson]

rechnen
['re¢non]
rechts
[rects]

der Reis
[rais]

das Restaurant
[resto'ra:]
richtig

['rrctic]

der Rock

[rok]

das Salz
[zalts]

der Satz
[zats]

die S-Bahn
['esbain]

das
Schlafzimmer
['[la:ftsime]

schmecken
['fmekon]
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wschéd

dokumenty
(.Lmn.)

park

paszport

pieprz

policjantka

kod pocztowy

cena

sweter

czyscic

liczy¢

w prawo

ryz

restauracja

prawidiowy

spédnica

sol

zdanie

szybka kolej
miejska

sypialnia

smakowac

BocTok

Bymaru (MH. 4.)

Mapk

MacnopT

Mepen

Monuuenckasn

MouToBbIN
NHAEeKC

Llena

Mynoeep

Yucruro

CuuTtaTtb

CnpaBa

Puc

PecTtopaH

MpaBunbHo

FO6ka

Conb

Mpepno>xeHue

CKOpOCTHasA Ke-
nesHas gopora

CnanbHas

MNMpob6oBaTtb

dogu

evraklar

park

pasaport

karabiber

polis

posta kodu

fiyat

kazak

temizlemek

hesap yapmak

saga

pilav

restoran

dogru

etek

tuz

ciimle

tramvay

yatak odasi

tatmak

BT IVISIVEN
BV
FRAW

A2 ad) Japd)

B
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Rt
5348
lady
]
Cead
30
paka
Taasa
5,943
e
Alaa

Al guall jLhd

684

685

686

687

688

689

690

691

692

693

694

695

696

697

698

699

700

701

702

703

704

\

schreiben
['fraiban]

der Schuh
[Ju]

die Schule
['fulo]
schwer
[[fvere]

die Schwester
['[veste]

der See

[ze:]

sehen
['zeron]

die Sekunde
[ze'kunda]

sich freuen
[z1¢ 'froton]

sitzen
['zitson]

der Sohn

[zo:n]

die Speisekarte
['fpaizokarta]

sprechen
['fpregon]
die Stadt
[Jtat]

stehen
['[teron]
stellen
['[telon]

die StraBe
['[traisa]

die Stunde
['ftunda]

der Siiden
['zy:don]

der Supermarkt
['zuzpemarkt]

die Tankstelle
['tapkftela]

"2

pisac

but

szkota

ciezki

siostra

jezioro

widziec

sekunda

cieszy¢ sie

siedziec

syn

karta dan

moéwic

miasto

stac

stawiac

droga

godzina

potudnie

supermarket

stacja
benzynowa

MucaTb

O6yeb

Llikona

Takenbin

Cectpa

Osepo

CmMmoTpeTb

CekyHpAa

PapoeaTtbca

CugeTtb

CbiH

MeHro

loBopuTb

lopon

CroaTtb

CraBuTtb

Ynuua

Yac

HOor

CynepmapkeT

3anpaBo4Has
cTaHuuA

yazmak

ayakkabi

okul

agir

kiz kardes

gol

gormek

saniye

sevinmek

oturmak

ogul

moni

konusmak

sehir

durmak

koymak

yol

saat

gliney

siipermarket

benzinlik
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705

706

707

708

709

710

71

712

713

714

715

716

77

718

719

720

721

722

723

724

725

C e

die Tasse
['taso]

der Tee
[te:]
der Teil
[tarl]

das Telefon
['te:loforn]
telefonieren
[telefo'niiron]

der Teller
['tele]

teuer
['tore]

der Text
[tekst]

das Theater
[te'arte]

das Tier
[tire]

die Tochter
['toxte]

die Toilette
[toa'leta]

trinken
['trigkon]
das T-Shirt
['tizfoert]
die Tar
[tyre]

tber
['y:be]

die Uhr
[ure]

die Uhrzeit
['uretsart]

um
[om]

die Universitat
[univerzi'te:t]

unten
['unton]
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filizanka

herbata

czes¢

telefon

telefonowac

talerz

drogie

tekst

teatr

zwierze

corka

toaleta

pic

t-shirt

drzwi

nad

zegar

godzina

wokot

uniwersytet

na dole

Yawka

Yan

Yactb

TenedoH

3BOHUTb NO
TenecdoHy

Tapenka

Ooporon

TekcT

TeaTp

3Bepb

Ooub

Tyaner

Muteb

®dyT60nkKa

HOeepb

Hap

Yacsbi

Bpema

Bokpyr

YHuBepcurtert

BHuzy

fincan

cay

parca

telefon

telefonlasmak

tabak

pahali

metin

tiyatro

hayvan

kiz

tuvalet

icmek

tisort

kapi

uizerinde

saat

gliniin saati

etrafinda

universite

asagida

Oladd
s\
£

aila

iilg

Jawa

SlE

726

27

728

729

730

731

732

733

734

735

736

737

738

739

740

741

742

743

744

745

746

Creeo e

unter
['unte]

der Vater
['fa:rte]
verboten
[fee'bo:ton]

verheiratet
[fee'harra:toat]

verkaufen
[fee'kauvfon]

der Verkaufer
[fee'koife]

der Vogel
['fo:gal]
von

[fon]

vor
[fore]

vorn
[forn]

der Vorname
['forenaima]

wandern
['vanden]

warten
['varton]

weiblich
['varplic]
der Wein
[vain]

der Westen
['veston]

die Wohnung
['vomun]

das
Wohnzimmer
['vointsime]

das Wort
[vort]

die Zahl
[tsa:l]

zahlen
['tsa:lon]

pod

ojciec

zabronione

zamezna/
Zonaty

sprzedawa¢

sprzedawca

ptak

od

Za

z przodu

imie

wedrowac

czeka¢

zenski

wino

zachod

mieszkanie

pokdj dzienny

stowo

liczba

ptacic

Mop

OTey

3anpeuwyeHo

B 6pake

MpopaBatb

MNMpopasey

Mruua

oT

Mepen

Cnepeamn

Nma

BpoauTts

Kpatb

KeHckun

BuHo

3anap

KeapTupa

FocTuHas

Crioeo

Yucno

CuuTtaTtb

altinda

baba

yasak

evli

satmak

satici

kus

-den, -dan

kala

onde

isim

yuriimek

beklemek

disi

sarap

bati

daire

oturma odasi

kelime

sayl

odemek
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